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ACTIVIDADES DE REPASO

[bookmark: bookmark=id.2ja0jty43ztg]Actividades de la Unidad 1: Las cualidades del sonido
Estas actividades están diseñadas para repasar conceptos y procedimientos básicos previos a los de la unidad, siguiendo la taxonomía de Bloom.
[bookmark: bookmark=id.geoyz717ti0n]Actividades de tipo test (3 opciones de respuesta)
1. ¿Qué es el sonido según la definición física básica?
a. Es una sensación visual que percibimos con los ojos.
b. Es la sensación que experimentamos cuando llegan a nuestro oído las ondas producidas por la vibración regular de un cuerpo.
c. Es un tipo de luz que se propaga en el vacío.
2. ¿Cómo se diferencia físicamente la onda del ruido de la onda del sonido?
a. La onda del ruido es ordenada y regular, mientras que la del sonido es desordenada e irregular.
b. La onda del ruido es desordenada e irregular, mientras que la del sonido es ordenada y regular.
c. Ambas ondas son siempre ordenadas y regulares.
3. ¿Qué se entiende por silencio en el contexto de la unidad?
a. Un sonido muy suave que apenas se puede escuchar.
b. La ausencia total de sonido o ruido.
c. Un tipo de música que no utiliza instrumentos.
[bookmark: bookmark=id.tdl2wag1onet]Actividades de desarrollo
4. (Comprender) Explica con tus propias palabras cómo se produce el sonido y cómo se transmite hasta nuestros oídos. Menciona los elementos clave involucrados en este proceso.
5. (Aplicar) Imagina que estás en un concierto y escuchas a una flauta tocar una melodía. Describe cómo identificarías las cuatro cualidades del sonido (altura, duración, intensidad y timbre) en lo que escuchas.
6. (Analizar) La Organización Mundial de la Salud (OMS) advierte sobre los riesgos de la contaminación acústica. Investiga brevemente (puedes usar un buscador web) qué es la contaminación acústica y menciona al menos dos efectos negativos que puede tener en la salud de las personas.
7. (Evaluar) Piensa en tu entorno diario (casa, colegio, calle). Identifica un sonido que consideres agradable y otro que consideres desagradable. Justifica tu elección basándote en las definiciones de sonido y ruido de la unidad.
8. (Crear - Herramienta digital: Procesador de textos) Abre un procesador de textos (como Word o Google Docs). Escribe una pequeña historia de 100-150 palabras donde describas un "paisaje sonoro" imaginario, utilizando al menos una vez cada una de las cuatro cualidades del sonido (altura, duración, intensidad y timbre) para enriquecer tu descripción.
9. (Aplicar - Herramienta digital: Grabadora de audio) Utiliza la grabadora de audio de tu teléfono móvil o un ordenador para grabar dos sonidos diferentes de tu entorno (por ejemplo, el sonido de un grifo abriéndose y el de un bolígrafo haciendo clic). Después, escucha tus grabaciones e identifica y describe las cualidades del sonido (altura, duración, intensidad y timbre) de cada uno de los sonidos grabados.
10. (Analizar) La unidad menciona que el oído humano percibe frecuencias entre 20 Hz y 20 000 Hz. Explica qué son los infrasonidos y los ultrasonidos, y por qué los humanos no podemos percibirlos.
[bookmark: bookmark=id.77s9lepa4pqp]Solucionario de las Actividades
[bookmark: bookmark=id.2vj27uezyydo]Solucionario Actividades de tipo test
1. B. Es la sensación que experimentamos cuando llegan a nuestro oído las ondas producidas por la vibración regular de un cuerpo.
2. B. La onda del ruido es desordenada e irregular, mientras que la del sonido es ordenada y regular.
3. B. La ausencia total de sonido o ruido.
[bookmark: bookmark=id.clgpfns5unkj]Solucionario Actividades de desarrollo
4. (Comprender) El sonido se produce cuando un cuerpo u objeto vibra. Esta vibración genera ondas sonoras que se transmiten a través de un medio (como el aire, el agua o la madera). Cuando estas ondas llegan a nuestro oído, hacen vibrar una membrana elástica llamada tímpano. Esta vibración se convierte en información que el nervio auditivo envía al cerebro, donde se interpreta como sonido.
5. (Aplicar)
· Altura: Podría identificar si la melodía de la flauta es aguda (notas altas) o grave (notas bajas). Por ejemplo, si la flauta toca notas muy finas, sería un sonido agudo.
· Duración: Observaría si las notas que toca la flauta son largas (se mantienen por un tiempo) o cortas (suenan y se apagan rápidamente).
· Intensidad: Distinguiría si la flauta suena fuerte (con mucho volumen) o suave (con poco volumen).
· Timbre: Reconocería que el sonido procede de una flauta y no de otro instrumento, como un violín o una trompeta, debido a su "color" o característica sonora particular.
6. (Analizar) La contaminación acústica se refiere al exceso de ruido que resulta desagradable o perjudicial para la salud y el bienestar. Dos efectos negativos en la salud de las personas pueden ser:
· Trastornos del sueño: El ruido constante puede dificultar el descanso y provocar insomnio.
· Pérdida de capacidad auditiva: La exposición prolongada a niveles altos de ruido puede dañar el oído y causar problemas de audición.
· Estrés y ansiedad: El ruido ambiental puede generar irritabilidad y aumentar los niveles de estrés.
· Dificultad de comunicación: El ruido excesivo interfiere en la capacidad de hablar y escuchar, afectando la comunicación.
7. (Evaluar) (Respuesta abierta, ejemplos posibles)
· Sonido agradable: El canto de los pájaros por la mañana. Lo considero sonido porque sus ondas son ordenadas y regulares, y me produce una sensación de calma y bienestar.
· Ruido: El claxon de un coche en un atasco. Lo considero ruido porque sus ondas son desordenadas e irregulares, y me produce una sensación de molestia y estrés.
8. (Crear - Herramienta digital: Procesador de textos) (Respuesta abierta, ejemplo de historia) "En el corazón de un bosque encantado, el silencio era casi absoluto, solo roto por el suave murmullo del viento entre las hojas. De repente, un sonido agudo y corto de una flauta mágica resonó, con una intensidad débil al principio, como si viniera de lejos. Poco a poco, la melodía se hizo más fuerte y larga, revelando el timbre cristalino del instrumento. Era una música que invitaba a la calma, un verdadero regalo para los oídos."
9. (Aplicar - Herramienta digital: Grabadora de audio) (Respuesta abierta, ejemplos de descripción)
· Sonido 1: Grifo abriéndose
· Altura: Medio-aguda (el sonido del agua fluyendo).
· Duración: Larga (mientras el grifo está abierto).
· Intensidad: Media (no es ni muy fuerte ni muy débil).
· Timbre: Agua fluyendo, metálico (del grifo).
· Sonido 2: Bolígrafo haciendo clic
· Altura: Aguda (un sonido seco y punzante).
· Duración: Corta (un instante).
· Intensidad: Débil (no tiene mucho volumen).
· Timbre: Plástico, mecánico (del mecanismo del bolígrafo).
10. (Analizar)
· Infrasonidos: Son sonidos con frecuencias inferiores a 20 Hz. Los humanos no podemos percibirlos porque nuestro oído no está diseñado para captar vibraciones tan lentas.
· Ultrasonidos: Son sonidos con frecuencias superiores a 20 000 Hz. Los humanos no podemos percibirlos porque nuestro oído no puede procesar vibraciones tan rápidas.
· Algunos animales, como los elefantes, pueden percibir infrasonidos, y otros, como los gatos o los murciélagos, pueden percibir ultrasonidos.
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