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ACTIVIDAD DE RETO

[bookmark: bookmark=id.aef2i7rl4bqt]Caso Práctico: Resonancias del Pasado en el Presente Musical
[bookmark: bookmark=id.kf5hwlem7aur]Propuesta reto final
Imagina que trabajas para "Melodías Épicas S.L.", una prestigiosa empresa de producción musical especializada en bandas sonoras para videojuegos de fantasía y series históricas. Actualmente, están desarrollando un ambicioso proyecto: un videojuego de rol ambientado en un mundo medieval fantástico, donde la música debe ser un pilar fundamental para la inmersión del jugador.
El director creativo del proyecto, un entusiasta de la historia y la música, ha planteado un desafío: quiere que la banda sonora combine la autenticidad de los sonidos medievales con la energía y la producción moderna. Tu misión, como "Arqueólogo Sonoro" del equipo, es investigar cómo la música medieval ha influido en composiciones actuales y, lo más importante, identificar un instrumento medieval específico que, con su sonido característico, pueda convertirse en la seña de identidad de la banda sonora del videojuego. Deberás demostrar cómo este instrumento, en su versión original y moderna, puede evocar la atmósfera deseada.
[bookmark: bookmark=id.56q1ekw7keay]Investiga
Tu primera tarea es sumergirte en el mundo de la música actual que bebe de las fuentes medievales. Busca una pieza musical (de una película, serie, videojuego o grupo musical) que, a tu juicio, tenga una clara sonoridad medieval. Una vez seleccionada, profundiza en los siguientes aspectos:
· Busca tu pieza: explora bandas sonoras épicas (como las de "El Señor de los Anillos" o "Juego de Tronos"), música de videojuegos (como "The Witcher", "Elden Ring" o "Assassin’s Creed") o grupos de folk metal y neofolk (como Eluveitie, Wardruna o Faun).
· Identifica la sonoridad medieval: identifica qué elementos musicales específicos (el ritmo, la melodía, un instrumento concreto, un coro, etc.) hacen que tu canción suene antigua o medieval. Esta es la parte más exigente de tu investigación.
· Elige el instrumento protagonista: selecciona un instrumento de la canción que te parezca más claramente de origen medieval (por ejemplo, una zanfona, un laúd, una cornamusa o una flauta travesera medieval). Este será tu instrumento protagonista.
· Conecta pasado y presente: busca un vídeo corto donde se escuche ese instrumento en su versión original medieval. Compara cómo sonaba entonces y cómo se utiliza en tu ejemplo moderno. ¿Ha cambiado mucho su sonido o su función?
Para ampliar tu investigación, te sugerimos consultar las siguientes páginas web:
· Medieval.org - The Medieval Music & Arts Foundation: (https://www.medieval.org/)
· Utilidad: esta web es una fuente exhaustiva de información sobre música y artes medievales. Te permitirá conocer en profundidad los instrumentos de la época, sus características y su contexto histórico, lo cual es crucial para identificar el instrumento protagonista y entender su sonido original.
· Ancient Instruments - Early Music Shop: (https://earlymusicshop.com)
· Utilidad: aunque es una tienda, ofrece descripciones detalladas y a menudo grabaciones de instrumentos medievales y renacentistas. Es excelente para escuchar cómo suenan estos instrumentos en la actualidad, interpretados por músicos especializados, y para ver imágenes de alta calidad.
· Folk Metal Archives: (https://www.folk-metal.nl/)
· Utilidad: si la pieza elegida es de un grupo de folk metal o neofolk, esta base de datos te ayudará a descubrir bandas que fusionan sonidos medievales con géneros modernos. Podrás encontrar ejemplos de cómo se integran instrumentos antiguos en producciones contemporáneas y explorar la diversidad de estilos.
[bookmark: bookmark=id.juwtnv4414me]Elabora
Una vez realizada tu investigación, organiza tus hallazgos para el director creativo. Sigue estas recomendaciones para elaborar tu trabajo:
1. Analiza la escena: describe con dos o tres adjetivos clave por qué la canción seleccionada suena medieval. Por ejemplo: "ritmo marcial", "melodía misteriosa", "textura coral épica", etc.
2. Ficha del instrumento: investiga a fondo sobre tu instrumento protagonista. Indica su nombre completo, su familia (cuerda pulsada, viento, percusión, etc.) y describe brevemente cómo es su sonido característico.
3. Compara las huellas: busca un vídeo del instrumento original medieval (o una recreación fiel) y compáralo con su uso en tu canción moderna. ¿En qué se parecen o diferencian el sonido, la técnica de interpretación o el rol dentro de la composición?
4. Sintetiza tu propuesta: prepara un resumen conciso de por qué este instrumento es ideal como seña de identidad de la banda sonora del videojuego, destacando su capacidad para evocar la atmósfera medieval deseada con un toque moderno.
[bookmark: bookmark=id.865rssvrgvi4]Presenta
Para convencer al director creativo y al resto del equipo, deberás realizar una presentación impactante.
· Diseña un póster digital: utiliza herramientas como Canva, Genially o Presentaciones de Google para crear un póster visualmente atractivo que resuma tu investigación. Debe incluir:
· El título de tu canción y el artista.
· Tus dos o tres "pruebas" (los adjetivos de tu análisis).
· Una imagen clara y el nombre de tu instrumento protagonista.
· Dos códigos QR: uno que enlace directamente a tu canción moderna y otro al vídeo del instrumento original medieval.
· Expón el caso: prepara una presentación oral de dos minutos. Muestra tu póster, reproduce fragmentos de la música (tanto la moderna como la del instrumento original) y convence a la clase de tu descubrimiento, explicando por qué tu instrumento elegido es perfecto para el proyecto.
[bookmark: bookmark=id.hjiume569x8p]Posible Solución para el Caso Práctico
[bookmark: bookmark=id.n3kjguiyxayv]Propuesta reto final
La empresa "Melodías Épicas S.L." está desarrollando "Crónicas de Aethelgard", un videojuego de rol de fantasía oscura ambientado en un reino medieval asediado por fuerzas místicas. La música debe ser inmersiva, evocando tanto la belleza como la crudeza de la época, con un toque épico y moderno.
Como "Arqueólogo Sonoro", mi misión es encontrar una pieza musical actual que capture esta esencia, identificar un instrumento medieval clave en ella y proponerlo como seña de identidad de la banda sonora, demostrando su versatilidad entre el pasado y el presente.
[bookmark: bookmark=id.u7vsvxu8kr5i]Investiga
· Pieza seleccionada: "Omnia Sol Temperat" del grupo Corvus Corax (álbum "Cantus Buranus II").
· Selección de la sonoridad medieval: La canción evoca una atmósfera medieval por varios elementos:
· Melodía: utiliza modos musicales que recuerdan a las escalas medievales, con frases melódicas que suenan antiguas y solemnes.
· Instrumentación: predominan instrumentos acústicos que replican o son directamente instrumentos medievales, como la zanfona, la gaita, flautas y percusiones de la época.
· Coro: un coro masculino potente canta en latín, similar a los cantos gregorianos o las obras polifónicas tempranas, pero con una fuerza y producción modernas.
· Ritmo: aunque tiene una base rítmica moderna y contundente, los patrones de percusión y la forma en que se articulan las melodías tienen un carácter danzable y procesional que recuerda a las danzas medievales.
· Instrumento protagonista: la zanfona. Su sonido vibrante y continuo es inconfundible y le da un carácter muy particular a la pieza.
· Conexión pasado y presente: la zanfona es un instrumento de cuerda frotada por una rueda, muy popular en la Edad Media. En "Omnia Sol Temperat", se utiliza para crear una base armónica continua (un bordón) y también para interpretar melodías, aportando una textura rica y un timbre distintivo que es a la vez antiguo y potente. En su versión original, su sonido era más rústico y a menudo se usaba para acompañar cantos o danzas populares. El grupo Corvus Corax, lo amplifica y lo mezcla con otros instrumentos para lograr un sonido más grande y épico, pero manteniendo su esencia.
[bookmark: bookmark=id.hjd2yywsu8zr]Elabora
1. Analiza la escena: la canción "Omnia Sol Temperat" suena medieval por su melodía modal, su instrumentación acústica y su coro solemne.
2. Ficha del instrumento:
· Nombre: Zanfona (del francés vielle à roue).
· Familia: instrumento de cuerda frotada (por una rueda) y teclado.
· Sonido: produce un sonido continuo y vibrante (bordón) gracias a una rueda que frota las cuerdas. Las melodías se tocan con un teclado que presiona tangentes sobre las cuerdas melódicas. Su timbre es peculiar, a veces melancólico e incluso festivo, con una resonancia rica y persistente.
3. Compara las huellas:
· Zanfona medieval original: suena más orgánica, con un timbre más áspero y menos volumen. A menudo se usaba como instrumento solista o de acompañamiento en entornos más íntimos o en plazas de pueblo. El bordón es prominente y la melodía tiene un carácter más directo.
· Zanfona en "Omnia Sol Temperat": se integra en una producción moderna, amplificada y a menudo procesada. Su sonido es más potente y se mezcla con guitarras, percusiones y voces. Mantiene su bordón característico, pero se utiliza para crear texturas más densas y un ambiente épico, demostrando su capacidad para sonar tanto auténtica como contemporánea. La diferencia principal radica en la producción y el contexto instrumental, que la elevan de un instrumento folclórico a uno con capacidad para llenar grandes espacios sonoros.
4. Sintetiza tu propuesta: la zanfona es el instrumento ideal como seña de identidad de "Crónicas de Aethelgard". Su sonido único evoca de inmediatola Edad Media, mientras que su versatilidad permite integrarla en producciones modernas, aportando tanto bordones atmosféricos como melodías distintivas. Su timbre puede ser a la vez místico y terrenal, perfecto para un mundo de fantasía oscura.
[bookmark: bookmark=id.ry3y6gwmyk2m]Presenta
· Póster digital (ejemplo de contenido):
· Título de la canción y artista: "Omnia Sol Temperat" - Corvus Corax
· Pruebas de sonido medieval: Melodía modal, instrumentación acústica y coro solemne.
· Instrumento protagonista: Zanfona
· Imagen: [Imagen de una zanfona]
· Códigos QR:
· QR 1: Enlace a "Omnia Sol Temperat" de Corvus Corax (YouTube/Spotify).
· QR 2: Enlace a un vídeo de una zanfona medieval tocando (YouTube).
· Presentación oral (2 minutos):
· "Buenos días, equipo de Melodías Épicas. Como Arqueólogo Sonoro, he investigado cómo traer la esencia medieval a ’Crónicas de Aethelgard’."
· "Mi propuesta es la canción ’Omnia Sol Temperat’ de Corvus Corax. Suena medieval por su melodía modal, su instrumentación acústica y su coro solemne."
· "El instrumento clave que propongo como seña de identidad es la zanfona. Aquí pueden verla [señalar imagen] y escuchar su sonido característico [reproducir fragmento de Corvus Corax]."
· "La zanfona, un instrumento de cuerda frotada por una rueda, era fundamental en la Edad Media [reproducir fragmento de zanfona medieval]. Como pueden apreciar, su sonido vibrante y continuo es inconfundible."
· "Corvus Corax demuestra cómo la zanfona puede sonar auténtica y, a la vez, épica y moderna, integrándose perfectamente en una producción actual. Su timbre místico y terrenal es ideal para evocar la atmósfera de Aethelgard."
· "Con la zanfona, podemos crear bordones penetrantes y melodías memorables que conecten directamente con el pasado, pero con la potencia que requiere un videojuego de fantasía oscura. ¡La zanfona es la clave para el sonido de ’Crónicas de Aethelgard’!"
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