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[bookmark: resumen-de-tecnologías-inteligentes]Resumen de Tecnologías Inteligentes
[bookmark: X900de6c48918bf3344f295867c3b9177a053b44]1. ¿Cómo se comunican las máquinas? (Sistemas de comunicación digital)
[bookmark: resumen]Resumen
Para que los aparatos electrónicos como los móviles o los ordenadores se comuniquen, envían información usando señales eléctricas.
Hay dos tipos de señales:
· Señal analógica: Es una señal que puede tener muchos valores diferentes, como una rampa que sube y baja suavemente. Un ejemplo es un termómetro antiguo de mercurio, donde el líquido puede estar en cualquier altura.
· Señal digital: Es una señal que solo puede tener dos valores: 0 (apagado) o 1 (encendido). Es como un interruptor de la luz. Los ordenadores y móviles usan esta señal.
El lenguaje que usan las máquinas con 0 y 1 se llama lenguaje binario.
· Un bit es la información más pequeña: un 0 o un 1.
· Un byte es un grupo de 8 bits. Sirve para representar letras, números o símbolos.
La comunicación puede ser:
· Alámbrica: Cuando los aparatos se conectan con cables.
· Inalámbrica: Cuando se conectan sin cables, como el wifi.
[bookmark: actividades]Actividades
[bookmark: X597e2a9908145dfd2573056f186f66e60d802da]Actividades de rellenar los huecos (fill in the blank)
1. La señal

· solo puede tener dos valores: 0 y 1.
1. Un conjunto de 8 bits se llama

· .
[bookmark: actividades-de-respuesta-libre]Actividades de respuesta libre
1. Explica con tus palabras qué es una señal analógica.
1. ¿Qué son los bits?
1. ¿Qué diferencia hay entre la comunicación alámbrica y la inalámbrica?
[bookmark: actividades-tipo-test]Actividades tipo test
1. ¿Qué es el lenguaje binario?
1. Un lenguaje que usa muchas letras.
1. Un lenguaje que solo usa los números 0 y 1.
1. Un lenguaje que se habla con la voz.
1. Una señal que puede tener muchos valores diferentes se llama:
1. Señal digital.
1. Señal de radio.
1. Señal analógica.
[bookmark: qué-es-el-internet-de-las-cosas-iot]2. ¿Qué es el Internet de las cosas (IoT)?
[bookmark: resumen-1]Resumen
El Internet de las cosas (o IoT, por sus siglas en inglés) es una red que conecta objetos de cada día a Internet. Estos objetos pueden enviar y recibir información.
Algunos ejemplos de objetos conectados son:
· Un reloj inteligente (smartwatch) que mide tus pasos.
· Una televisión inteligente (smart TV) que se conecta a Internet.
· Asistentes de voz como Alexa.
· Bombillas inteligentes que puedes encender con el móvil.
El IoT se usa en muchos sitios:
· Ciudades inteligentes (Smart cities): Usan sensores para controlar el tráfico, el aparcamiento o la basura.
· Casas inteligentes (Smart homes): Permiten controlar las luces, la calefacción o los electrodomésticos desde el móvil.
· Fábricas inteligentes (Smart factories): Usan sensores y robots para que la producción sea más rápida y segura.
Para que el IoT funcione, se necesitan varios elementos:
· Sensores: Recogen información (por ejemplo, de temperatura o movimiento).
· Actuadores: Realizan una acción (por ejemplo, encender una luz o un motor).
· Conectividad: La forma en que los objetos se conectan a Internet (wifi, Bluetooth, etc.).
[bookmark: actividades-1]Actividades
[bookmark: X80ea7a2e9da6fcb1c780e81faa298f67b1db684]Actividades de rellenar los huecos (fill in the blank)
1. El

· es una red que conecta objetos de cada día a Internet.
1. Los

· son los elementos que recogen información, como la temperatura.
[bookmark: actividades-de-respuesta-libre-1]Actividades de respuesta libre
1. Nombra dos ejemplos de objetos que forman parte del Internet de las cosas.
1. ¿Qué es una casa inteligente (smart home)?
1. ¿Para qué sirven los sensores en una ciudad inteligente (smart city)?
[bookmark: actividades-tipo-test-1]Actividades tipo test
1. ¿Qué significa IoT?
3. Internet de los Teléfonos.
3. Internet de las Cosas.
3. Información de la Televisión.
1. En una fábrica inteligente, los sensores y robots ayudan a:
3. Que la producción sea más lenta.
3. Que la producción sea más rápida y segura.
3. Que los trabajadores no usen Internet.
[bookmark: qué-es-la-inteligencia-artificial-ia]3. ¿Qué es la Inteligencia Artificial (IA)?
[bookmark: resumen-2]Resumen
La Inteligencia Artificial (IA) es una tecnología que intenta que las máquinas puedan pensar y aprender como los humanos. La IA no es una persona, es una herramienta creada por personas para resolver problemas.
La IA se usa para muchas cosas:
· Asistentes virtuales como Siri o Alexa.
· Reconocimiento facial para desbloquear el móvil.
· Sugerencias de vídeos en YouTube o de música en Spotify.
Una parte muy importante de la IA es el Aprendizaje Automático (en inglés, Machine Learning). Es la capacidad que tienen las máquinas de aprender de los datos sin que una persona les diga exactamente qué hacer.
Hay tres formas principales de aprender:
· Aprendizaje supervisado: La máquina aprende con ejemplos que ya tienen la respuesta correcta. Es como estudiar con un profesor que te da las soluciones.
· Aprendizaje no supervisado: La máquina recibe datos sin respuestas y tiene que encontrar patrones o grupos por sí misma. Es como si tuviera que ordenar una caja de juguetes sin que nadie le diga cómo.
· Aprendizaje por refuerzo: La máquina aprende probando cosas. Si hace algo bien, recibe un premio. Si lo hace mal, recibe un castigo. Así aprende cuál es la mejor forma de actuar.
[bookmark: actividades-2]Actividades
[bookmark: X732575c6ea9b0b906ea941d8ed7d2a82b6b8b25]Actividades de rellenar los huecos (fill in the blank)
1. La

· es la tecnología que intenta que las máquinas piensen como los humanos.
1. El

· es cuando la máquina aprende de los datos por sí misma.
[bookmark: actividades-de-respuesta-libre-2]Actividades de respuesta libre
1. Nombra un ejemplo de algo que use Inteligencia Artificial en tu día a día.
1. Explica con tus palabras qué es el aprendizaje supervisado.
1. ¿Cómo aprende una máquina en el aprendizaje por refuerzo?
[bookmark: actividades-tipo-test-2]Actividades tipo test
1. ¿Qué es la Inteligencia Artificial?
5. Una persona muy lista.
5. Una herramienta para que las máquinas aprendan y resuelvan problemas.
5. Un tipo de ordenador que no necesita electricidad.
1. Cuando una máquina recibe datos sin etiquetas y los agrupa por su cuenta, está usando:
5. Aprendizaje supervisado.
5. Aprendizaje por refuerzo.
5. Aprendizaje no supervisado.
[bookmark: soluciones]Soluciones
[bookmark: X9d3937466f1cc23c04974b241b2560de6bd530f]1. ¿Cómo se comunican las máquinas? (Sistemas de comunicación digital)
1. La señal digital solo puede tener dos valores: 0 y 1.
1. Un conjunto de 8 bits se llama byte.
1. Es una señal que puede tener muchos valores diferentes y continuos. Por ejemplo, la altura del mercurio en un termómetro antiguo.
1. Los bits son los dos valores que usa el lenguaje digital: el 0 y el 1.
1. La comunicación alámbrica usa cables para conectar los aparatos, mientras que la inalámbrica no usa cables (como el wifi).
1. b) Un lenguaje que solo usa los números 0 y 1.
1. c) Señal analógica.
[bookmark: qué-es-el-internet-de-las-cosas-iot-1]2. ¿Qué es el Internet de las cosas (IoT)?
1. El Internet de las cosas (IoT) es una red que conecta objetos de cada día a Internet.
1. Los sensores son los elementos que recogen información, como la temperatura.
1. Reloj inteligente, televisión inteligente, bombilla inteligente, asistente de voz (cualquier respuesta válida del resumen).
1. Es una casa donde puedes controlar las luces, la calefacción y otros aparatos desde el móvil gracias a que están conectados a Internet.
1. Sirven para recoger información útil para la ciudad, como saber si hay mucho tráfico o si un aparcamiento está libre.
1. b) Internet de las Cosas.
1. b) Que la producción sea más rápida y segura.
[bookmark: qué-es-la-inteligencia-artificial-ia-1]3. ¿Qué es la Inteligencia Artificial (IA)?
1. La Inteligencia Artificial (IA) es la tecnología que intenta que las máquinas piensen como los humanos.
1. El Aprendizaje Automático es cuando la máquina aprende de los datos por sí misma.
1. Las recomendaciones de vídeos en YouTube, el reconocimiento facial del móvil, los asistentes de voz como Siri (cualquier respuesta válida del resumen).
1. Es cuando la máquina aprende usando ejemplos que ya tienen la respuesta correcta, como si estudiara con las soluciones.
1. Aprende a base de prueba y error. Recibe premios cuando hace algo bien y castigos cuando hace algo mal.
1. b) Una herramienta para que las máquinas aprendan y resuelvan problemas.
1. c) Aprendizaje no supervisado.
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