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ACTIVIDADES DE RESPUESTA ABIERTA

[bookmark: bookmark=id.k1cna5wedwtr]Evaluación: Las Cualidades del Sonido
1. Explica con tus propias palabras qué es el sonido, cómo se produce y cómo se transmite hasta que lo percibimos. Incluye en tu explicación los conceptos de vibración, ondas sonoras y medio de propagación.
2. Describe de forma precisa las diferencias entre sonido, ruido y silencio desde un punto de vista físico y perceptivo. Proporciona un ejemplo de cada uno que no haya sido mencionado explícitamente en la unidad.
3. Imagina que vives en una ciudad con altos niveles de contaminación acústica. Describe tres efectos negativos que esta situación podría tener en tu salud y propón dos acciones concretas que tú, como ciudadano/a, podrías tomar para mitigar este problema en tu entorno.
4. Las cualidades del sonido son fundamentales para la música. Nombra las cuatro cualidades principales del sonido y explica brevemente qué aspecto del sonido describe cada una.
5. Tienes dos instrumentos musicales: una flauta dulce y un violín. Si tocas la misma nota, por ejemplo, un la a 440 Hz, en ambos instrumentos, ¿qué cualidad del sonido te permite distinguirlos? Explica por qué, haciendo referencia al concepto de armónicos.
6. Estás escuchando una pieza musical y notas que el volumen aumenta gradualmente, luego disminuye y finalmente se vuelve muy suave. ¿Qué cualidad del sonido está variando y qué matices musicales se utilizarían para representar estos cambios en una partitura?
7. Si un sonido tiene una frecuencia de 15 Hz, ¿cómo lo clasificarías y por qué el oído humano no podría percibirlo? ¿Qué tipo de animales podrían ser sensibles a este sonido?
8. Describe cómo se representa la duración de los sonidos en la música. Menciona al menos tres figuras musicales diferentes y explica cómo se relacionan con el pulso o golpeo rítmico.
9. Reflexiona sobre la importancia del silencio en una composición musical. ¿Crees que el silencio puede ser tan expresivo como el sonido? Justifica tu respuesta con un ejemplo.
10. Imagina que eres un compositor de bandas sonoras para cine. ¿Cómo utilizarías las diferentes cualidades del sonido (altura, duración, intensidad y timbre) para crear una atmósfera de tensión en una escena de misterio? Da ejemplos específicos para cada cualidad.
[bookmark: bookmark=id.bxe0f26lmcs1]Clave de Respuestas
1. El sonido es una sensación que experimentamos cuando las ondas producidas por la vibración regular de un cuerpo sonoro llegan a nuestro oído. Se produce cuando un objeto vibra, como las cuerdas de una guitarra o la membrana de un tambor. Esta vibración genera ondas sonoras que se transmiten a través de un medio elástico (como el aire, el agua o la madera) hasta llegar a nuestro oído, donde el tímpano vibra y esa información se envía al cerebro para ser interpretada como sonido.
2. 
· Sonido: Es una sensación auditiva producida por ondas regulares y ordenadas. Generalmente es agradable o tiene una intención musical. Ejemplo: El sonido de una campana de iglesia.
· Ruido: Es una sensación auditiva producida por ondas irregulares y desordenadas. A menudo se percibe como desagradable o molesto. Ejemplo: El chirrido de una puerta oxidada.
· Silencio: Es la ausencia total de sonido o ruido. Físicamente, implica la falta de vibraciones que generen ondas sonoras. Ejemplo: El silencio en una biblioteca durante la noche.
3. Tres efectos negativos de la contaminación acústica en la salud podrían ser: trastornos del sueño, estrés y pérdida de capacidad auditiva. Dos acciones concretas para mitigarla podrían ser: utilizar transporte público o bicicleta en lugar de vehículos ruidosos, y evitar el uso de auriculares a volúmenes altos o durante períodos prolongados.
4. Las cuatro cualidades principales del sonido son:
· Altura: Describe si un sonido es grave o agudo.
· Duración: Describe si un sonido es largo o corto.
· Intensidad: Describe si un sonido es fuerte o débil (volumen).
· Timbre: Describe quién o qué produce el sonido, permitiendo distinguir la fuente sonora.
5. La cualidad del sonido que te permite distinguir la flauta dulce del violín, aunque toquen la misma nota a la misma frecuencia, es el timbre. Esto se debe a que cada instrumento produce una serie de vibraciones adicionales llamadas armónicos, que acompañan a la nota principal. La combinación y la fuerza relativa de estos armónicos son únicas para cada instrumento, creando su "huella dactilar" sonora y permitiendo diferenciarlos.
6. La cualidad del sonido que está variando es la intensidad. Los matices musicales que se utilizarían para representar estos cambios son:
· Aumento gradual del volumen: crescendo (cresc.)
· Disminución gradual del volumen: diminuendo (dim.)
· Muy suave: pianissimo (pp)
7. Un sonido con una frecuencia de 15 Hz se clasificaría como infrasonido. El oído humano no podría percibirlo porque nuestro rango de audición se encuentra entre 20 Hz y 20 000 Hz. Animales como los elefantes son conocidos por poder percibir infrasonidos.
8. La duración de los sonidos en la música se representa mediante figuras musicales y sus correspondientes silencios. Cada figura tiene una duración relativa que se mide en relación con el pulso o golpeo rítmico. Por ejemplo:
· La redonda dura cuatro pulsos.
· La blanca dura dos pulsos.
· La negra dura un pulso.
9. Sí, el silencio puede ser tan expresivo como el sonido en una composición musical. El silencio crea pausas, genera tensión, permite que los sonidos anteriores resuenen en la mente del oyente y resalta la entrada de nuevos sonidos. Por ejemplo, en la obra "4’33” de John Cage, el silencio es el elemento principal, y los "sonidos" de la obra son en realidad los ruidos ambientales y las reacciones del público, demostrando que la ausencia de sonido puede ser una parte integral y significativa de la experiencia musical.
10. Para crear una atmósfera de tensión en una escena de misterio, utilizaría las cualidades del sonido de la siguiente manera:
· Altura: Emplearía sonidos graves y disonantes, que suelen asociarse con la inquietud y el peligro. Por ejemplo, notas muy bajas en los contrabajos o un drone electrónico grave.
· Duración: Utilizaría sonidos largos y sostenidos para mantener la tensión, intercalados con silencios breves y abruptos que generen expectación. Por ejemplo, un acorde largo y arrastrado de cuerdas, seguido de un silencio repentino.
· Intensidad: Comenzaría con una intensidad suave (piano o mezzopiano) para crear una sensación de sigilo, y la aumentaría gradualmente (crescendo) hasta un punto muy fuerte (fortissimo) en el clímax de la tensión, para luego quizás disminuirla bruscamente.
· Timbre: Seleccionaría timbres que evoquen misterio o amenaza, como los sonidos agudos y chirriantes de violines en sus registros más altos (como en Psicosis), o timbres electrónicos sintetizados y distorsionados. También podría usar sonidos percusivos secos y resonantes para un efecto de sobresalto.
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