ERREFORTZUKO JARDUERAK
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[bookmark: Xb049e4db67296819296a0bc68bef2970240de86]1. unitateko jarduerak: Ekonomia: erabakien zientzia
[bookmark: actividades-de-tipo-test]Test motako jarduerak
1. Gogoratu: Honako aukera hauetatik zeinek deskribatzen du hobekien «eskasia ekonomikoa» kontzeptua?
0. Luxuzko ondasunak erosteko diru falta.
0. Baliabide gabeziaren sentsazioa, pertsonen beharrizanekin alderatuta.
0. Muturreko pobrezia garapen bidean dauden herrialdeetan.
1. Ulertu: Zer ezaugarrik definitzen du ondasun ekonomiko bat, ondasun libre batetik desberdintzen duena?
1. Ukiezina da eta ezin da biltegiratu.
1. Mundu guztiaren beharrizanak asetzeko adina kantitate dago.
1. Ez dago kantitate nahikorik mundu guztia asetzeko, eta prezioa du.
1. Aplikatu: Azterketa baterako ikastea erabakitzen baduzu lagunekin zinemara joan ordez, zer adieraziko du uko egiten diozun filmaren eta lagunartearen balioak?
2. Kostu berreskuraezin bat.
2. Pizgarri bat.
2. Aukera-kostu bat.
[bookmark: actividades-de-desarrollo]Garapen-jarduerak
1. Gogoratu: Zerrendatu eta deskribatu laburki ondasunak eta zerbitzuak ekoizteko erabiltzen diren lau ekoizpen-faktore klasikoak eta modernoak.
1. Ulertu: Azaldu zein den mikroekonomiaren eta makroekonomiaren arteko funtsezko aldea, eta eman bakoitzaren azterketa-adibide bat.
1. Aplikatu (Tresna digitala: Kalkulu-orria): Software-enpresa bat aplikazio berri bat merkaturatzea aztertzen ari da. Estimatu du garapenak 150.000 €-ko kostua izango duela eta saldutako lizentzia bakoitzak 15 €-ko mozkina sortuko duela. Hala ere, aplikazio hori merkaturatzen ez badute, 150.000 € horiek lehendik dagoen aplikazio bat hobetzen inbertitu ditzakete, eta horrek 120.000 €-ko mozkin gehigarria ekarriko lieke aldi berean.
· Erabili kalkulu-orri bat honako hau kalkulatzeko:
5. Aplikazio berriaren lizentzia kopurua, lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen mozkina berdintzeko saldu beharko luketena.
5. Aplikazio berria merkaturatzearen aukera-kostua, 8.000 lizentzia soilik saltzea espero badute.
5. Lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen aukera-kostua, aplikazio berriaren 15.000 lizentzia saltzea espero badute.
1. Aztertu (Tresna digitala: Kontzeptu-mapa edo mapa mentala): Aztertu errentaren fluxu zirkularra ekonomia misto batean. Identifikatu eragile ekonomiko nagusiak (familiak, enpresak, sektore publikoa) eta merkatuak (ondasunak eta zerbitzuak, ekoizpen-faktoreak). Azaldu eragile eta merkatu horiek nola elkarri eragiten dioten, eta diru-fluxuak eta ondasun/zerbitzuen fluxuak haien artean nola mugitzen diren. Sortu kontzeptu-mapa edo mapa mental digital bat harreman horiek irudikatzeko.
1. Ebaluatu: Gobernu bat eztabaidatzen ari da garraio publikorako dirulaguntza unibertsalen politika bat ezartzeko, edo kopuru hori bera bide-azpiegitura hobetzen inbertitzeko aukera. Argudiatu bi aukeretatik zein den eraginkorragoa eta zein bidezkoagoa, eta justifikatu zure erantzuna eraginkortasunaren eta ekitatearen kontzeptu ekonomikoekin.
1. Ebaluatu (Tresna digitala: Testu-prozesadorea): Egin gogoeta kritikoa "pizgarri gaiztoen" edo gaizki diseinatuen kontzeptuari buruz, Txinako arratoi-kanpainaren kasuan bezala. Idatzi saiakera labur bat (300 hitz inguru), eta azaldu bertan zergatik egiten duten huts pizgarri horiek, gizartearentzat zer ondorio negatibo sor ditzaketen eta nola diseinatu litezkeen pizgarri eraginkorragoak.
1. Sortu (Tresna digitala: Bloga edo Aurkezpena): Demagun ekonomia-aholkulari bat zarela eta blogeko sarrera bat edo aurkezpen labur bat sortzeko eskatu dizutela, publiko gazte bati jokabide-ekonomiak eguneroko erabakietan duen garrantzia azaltzeko. Diseinatu sarrera edo aurkezpen hori, eta sartu gutxienez hiru jokabide-adibide (hala nola informazio-uholdea, heuristika, epe laburrera begiratzea, etab.), eta azaldu nola eragiten duten kontsumo-erabakietan.
[bookmark: Xeba293d8581a26953438b3f718c1c720bfd1804]1. unitateko jardueren ebazpenak
[bookmark: solucionario-de-actividades-de-tipo-test]Test motako jardueren soluzioak
1. Gogoratu: Honako aukera hauetatik zeinek deskribatzen du hobekien «eskasia ekonomikoa» kontzeptua?
10. Luxuzko ondasunak erosteko diru falta.
10. Baliabide gabeziaren sentsazioa, pertsonen beharrizanekin alderatuta.
10. Muturreko pobrezia garapen bidean dauden herrialdeetan.
1. Ulertu: Zer ezaugarrik definitzen du ondasun ekonomiko bat, ondasun libre batetik desberdintzen duena?
11. Ukiezina da eta ezin da biltegiratu.
11. Mundu guztiaren beharrizanak asetzeko adina kantitate dago.
11. Ez dago kantitate nahikorik mundu guztia asetzeko, eta prezioa du.
1. Aplikatu: Azterketa baterako ikastea erabakitzen baduzu lagunekin zinemara joan ordez, zer adierazten du uko egiten diozun filmaren eta lagunartearen balioak?
12. Kostu berreskuraezin bat.
12. Pizgarri bat.
12. Aukera-kostu bat.
[bookmark: X92ca9e85a4a0dbf30cfacba10378793df46a287]Garapen-jardueren soluzioak
1. Gogoratu: Zerrendatu eta deskribatu laburki ondasunak eta zerbitzuak ekoizteko erabiltzen diren lau ekoizpen-faktore klasikoak eta modernoak.
· Baliabide naturalak (Lurra): Naturatik datozen baliabide guztiak barne hartzen ditu, hala nola lur landua, mineralak, ura, etab. Horien errenta alokairua da.
· Lana: Ekoizpen-prozesuan esku hartzen duen giza jarduera ordaindu oro da, fisikoa nahiz intelektuala. Horren errenta soldata da.
· Kapitala: Enpresaren titulartasuneko ondasunak dira, eta beste ondasun eta zerbitzu batzuk ekoizteko erabiltzen dira, hala nola eraikinak, makinak, erremintak edo dirua. Horren errenta interesa da.
· Enpresa-ekimena: Gainerako ekoizpen-faktoreak antolatzeko eta koordinatzeko gaitasuna da, arriskuak hartuz, ondasun eta zerbitzuen ekoizpena lortzeko. Horren errenta mozkina da.
1. Ulertu: Azaldu ezazu mikroekonomiaren eta makroekonomiaren arteko funtsezko aldea, eta eman bakoitzerako azterketa-adibide bat. Funtsezko aldea analisi-mailan datza:
· Mikroekonomia: Banakako eragileen portaera ekonomikoa aztertzen du, hala nola familien, enpresen eta sektore publikoarena, eta merkatuetan nola elkar eragiten duten. Erabaki espezifikoetan eta horien ondorioetan jartzen du arreta.
· Adibidez: Familia batek bere aurrekontua elikagaien eta aisiaren artean nola banatzen duen, edo enpresa batek bere produktuen prezioa nola finkatzen duen aztertzea.
· Makroekonomia: Ekonomiaren portaera globala aztertzen du, hau da, herrialde edo eskualde bateko jarduera ekonomikoen multzoa. Inflazioa, langabezia, hazkunde ekonomikoa edo barne-produktu gordina (BPG) bezalako fenomenoez arduratzen da.
· Adibidez: Herrialde mailako atzeraldi ekonomiko baten arrazoiak eta ondorioak aztertzea, edo politika fiskalek enplegu osoan duten eragina.
1. Aplikatu (Tresna digitala: Kalkulu-orria): Software-enpresa bat aplikazio berri bat merkaturatzea aztertzen ari da. Estimatu du garapenak 150.000 €-ko kostua izango duela eta saldutako lizentzia bakoitzak 15 €-ko mozkina sortuko duela. Hala ere, aplikazio hori merkaturatzen ez badute, 150.000 €-ak lehendik dagoen aplikazio baten hobekuntzan inbertitu ahalko lituzkete, eta horrek 120.000 €-ko mozkin gehigarria ekarriko lieke aldi berean.
· Erabili kalkulu-orri bat honako hau kalkulatzeko:
15. Aplikazio berriaren lizentzia kopurua, lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen mozkina berdintzeko saldu beharko luketena. Lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen mozkina = 120.000 €. Aplikazio berriaren lizentzia bakoitzeko mozkina = 15 €. Beharrezko lizentziak = Nahi den mozkina / Lizentzia bakoitzeko mozkina = 120.000 € / 15 € = 8.000 lizentzia.
15. Aplikazio berria merkaturatzearen aukera-kostua, 8.000 lizentzia soilik saltzea espero badute. 8.000 lizentzia saltzen badituzte, aplikazio berriaren mozkina litzateke . Aplikazio berria merkaturatzearen aukera-kostua lehendik dagoen aplikazioa ez hobetzeagatik uko egiten zaion mozkina da, hau da, 120.000 €. Kasu honetan, mozkina berdina da; beraz, aukera-kostua 120.000 € da.
15. Lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen aukera-kostua, aplikazio berriaren 15.000 lizentzia saltzea espero badute. Aplikazio berriaren mozkina 15.000 lizentziarekin = . Lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen mozkina = 120.000 €. Lehendik dagoen aplikazioa hobetzearen aukera-kostua aplikazio berria ez merkaturatzeagatik uko egiten zaion mozkina da, hau da, 225.000 €.
1. Aztertu (Tresna digitala: Kontzeptu-mapa edo mapa mentala): Aztertu errentaren fluxu zirkularra ekonomia misto batean. Identifikatu eragile ekonomiko nagusiak (familiak, enpresak, sektore publikoa) eta merkatuak (ondasunak eta zerbitzuak, ekoizpen-faktoreak). Azaldu eragile eta merkatu horiek nola elkarri eragiten dioten, eta diru-fluxuak eta ondasun/zerbitzuen fluxuak haien artean nola mugitzen diren. Sortu kontzeptu-mapa edo mapa mental digital bat harreman horiek irudikatzeko.
· Espero da ikasleak kontzeptu-mapa edo mapa mental digital bat sortzea (CmapTools, MindMeister, Lucidchart eta abar bezalako tresnak erabiliz), ondorengo elementu eta harremanak barne hartuko dituena:
· Eragile ekonomikoak: Familiak, Enpresak, Sektore Publikoa.
· Merkatuak: Ondasun eta Zerbitzuen Merkatua, Ekoizpen Faktoreen Merkatua.
· Fluxuak:
· Fluxu erreala (ondasunak eta zerbitzuak, ekoizpen-faktoreak):
· Familiek ekoizpen-faktoreak (lana, baliabide naturalak, kapitala) eskaintzen dizkiete enpresei faktoreen merkatuan.
· Enpresek ondasunak eta zerbitzuak ekoizten eta eskaintzen dizkiete familiei ondasun eta zerbitzuen merkatuan.
· Diru-fluxua (errentak, gastuak, diru-sarrerak):
· Enpresek errentak (soldatak, alokairuak, interesak) ordaintzen dizkiete familiei ekoizpen-faktoreak erabiltzeagatik.
· Familiek dirua gastatzen dute enpresetan ondasunak eta zerbitzuak erosten.
· Sektore Publikoak esku hartzen du familiei eta enpresei zergak bilduz, eta ondasun eta zerbitzu publikoak, dirulaguntzak eta prestazioak eskainiz.
· Elkarreragina: Mapak erakutsi behar du fluxu hauek nola diren zirkularrak eta agente baten jarduerak gainerakoei nola eragiten dien, sektore publikoak erregulatuta.
1. Ebaluatu: Gobernu bat eztabaidatzen ari da garraio publikorako dirulaguntza unibertsalen politika bat ezartzeko, edo kopuru hori bera bide-azpiegitura hobetzen inbertitzeko aukera. Argudiatu bi aukeretatik zein den eraginkorragoa eta zein bidezkoagoa, eta justifikatu zure erantzuna eraginkortasunaren eta ekitatearen kontzeptu ekonomikoekin.
· Erantzunak bi kontzeptuak jorratu eta aukeraketa justifikatu behar du:
· Eraginkortasuna: Eskuragarri dauden baliabideak ahalik eta ondoen aprobetxatzea da.
· Dirulaguntza unibertsalak: Ez lirateke hain eraginkorragoak izango dirulaguntza behar ez duten pertsonei mesede egiten badiete, edo garraio publikoaren gehiegizko erabilera sustatzen badute, pilaketak edo baliabideen xahutzea sortuz.
· Bide-azpiegitura hobetzea: Eraginkorragoa izan liteke bidaia-denborak, ibilgailuak mantentzearen kostuak eta pilaketak murrizten baditu, erabiltzaile gehiagori mesede eginez (garraio publikoa eta pribatua) eta merkataritza erraztuz. Hala ere, azpiegitura erabat erabiltzen ez bada edo gehiegizko garrantzia ematen bazaio, ez litzateke eraginkorra izango.
· Ekitatea: Baliabide horiek berdintasunez banatzea da.
· Dirulaguntza unibertsalak: Ekitatiboagoak izan ohi dira, garraioa guztientzat eskuragarri izatea bilatzen baitute, beren diru-sarrera maila edozein dela ere, oinarrizko zerbitzuetarako sarbidean desberdintasuna murriztuz.
· Bide-azpiegitura hobetzea: Ez litzateke hain ekitatiboa izango batez ere ibilgailu pribatuak dituztenei edo eremu geografiko jakin batzuei mesede egiten badie, talde ahulenen garraiorako sarbide-arazoak konpondu gabe.
· Ondorioa: Aukeraketa gobernuaren lehentasunezko helburuen araberakoa izango da. Desberdintasuna murriztea eta sarbidea bermatzea bilatzen badu, dirulaguntzak hobeak izan litezke (ekitatiboagoak). Errendimendu ekonomikoa eta trafikoaren arintasuna maximizatzea bilatzen badu, bide-azpiegitura izan liteke aukera (potentzialki efizienteagoa). Politika optimo batek bien arteko oreka edo konbinazio bat bilatuko luke.
1. Ebaluatu (Tresna digitala: Testu-prozesadorea): Egin gogoeta kritikoa "pizgarri gaiztoen" edo gaizki diseinatuen kontzeptuari buruz, Txinako arratoi-kanpainaren kasuan bezala. Idatzi saiakera labur bat (300 hitz inguru), eta azaldu bertan zergatik egiten duten huts pizgarri horiek, gizartearentzat zer ondorio negatibo sor ditzaketen eta nola diseinatu litezkeen pizgarri eraginkorragoak.
· Espero da ikasleak testu-prozesadore bat (hala nola Word, Google Docs, LibreOffice Writer) erabiltzea saiakera idazteko, zeinak honako hauek jaso behar baititu:
· Pizgarri makurren azalpena: Definizioa eta zergatik egiten duten huts (adib., Txinako arratoien kasua, non hildako arratoiengatiko sari-pizgarriak arratoiak haztera eraman baitzuen, desagerrarazi beharrean). Gakoa da pizgarriak nahi den helburuaren kontrako portaera bat sortzen duela.
· Ondorio negatiboak: Aipatu nola pizgarri horiek hasierako arazoa larriagotu, ustekabeko kostuak sortu, portaera inmoralak edo legez kanpokoak sustatu, eta politika publikoekiko konfiantza gutxitu dezaketen.
· Pizgarri eraginkorren diseinua: Proposatu pizgarriak nola diseina litezkeen hobeto, honako hauek kontuan hartuta:
· Helburuaren argitasuna: Ziurtatzea pizgarria zuzenean lerrokatuta dagoela nahi den emaitzarekin.
· Neurketa zehatza: Erraz manipulatu ezin diren metrikak erabiltzea.
· Albo-ondorioak kontuan hartzea: Ustekabean sor daitezkeen erreakzioak edo diseinuko "hutsuneak" aurreikustea.
· Malgutasuna eta berrikuspena: Pizgarriak doitzeko prest egotea, ondorio kaltegarriak ikusten badira.
· Testuinguru kulturala eta soziala: Ulertzea nola erreakzionatuko duten pertsonek pizgarriaren aurrean beren ingurune espezifikoan.
1. Sortu (Tresna digitala: Bloga edo Aurkezpena): Demagun ekonomia-aholkulari bat zarela eta blogeko sarrera bat edo aurkezpen labur bat sortzeko eskatu dizutela, publiko gazte bati jokabide-ekonomiak eguneroko erabakietan duen garrantzia azaltzeko. Diseinatu sarrera edo aurkezpen hori, eta sartu gutxienez hiru jokabide-adibide (hala nola informazio-uholdea, heuristika, epe laburrera begiratzea, etab.), eta azaldu nola eragiten duten kontsumo-erabakietan.
· Espero da ikasleak blogeko sarrera bat (simulatua edo benetakoa) edo aurkezpen bat (PowerPoint, Google Slides, Canva bezalako tresnak erabiliz) sortzea, honako hauek jasoko dituena:
· Izenburu erakargarria: Jokabide-ekonomiarekin eta eguneroko erabakiekin lotua.
· Sarrera: Azaldu zer den jokabide-ekonomia (nola eragiten duen psikologiak gure erabaki ekonomikoetan, «homo economicus» erabat arrazionalaren ideiarekin hautsiz).
· Jokabideen adibideak (gutxienez hiru):
· Informazio-uholdea: Azaldu nola gehiegizko aukerek (adib., ehunka modeloren artean sakelako bat aukeratzea) zalantzak edo okerreko aukerak ekar ditzaten.
· Heuristika: Erakutsi nola erabiltzen ditugun "lasterbide mentalak" (adib., lagun batek erabiltzen duen marka erostea edo gehien iragartzen dena), informazio guztia aztertu beharrean.
· Epe laburreko pentsaera: Adierazi nola nahiago dugun berehalako saria (adib., orain aisialdian gastatzea, erretiro edo epe luzeko helburu baterako aurreztu beharrean).
· Markoa (Framing): Informazioa aurkezten den moduak nola (adib., "90
· Arriskua ezin ikustea: Zerbait galtzeko beldurra irabazteko gogoa baino handiagoa denean (adib., ez inbertitzea nahiago izatea ez galtzeko, irabazi potentziala handia izan arren).
· Ondorioa: Nabarmendu alborapen horietaz jabetzearen garrantzia, eguneroko bizitzan erabaki informatuagoak eta arrazionalagoak hartzeko.
· Formatu egokia: Hizkera argi eta zehatzaren erabilera, elementu bisualak (aurkezpen bat bada), eta egitura logikoa.
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