ACTIVIDAD DE RETO. DIVERSIDAD
[image: Icono  El contenido generado por IA puede ser incorrecto.]



[bookmark: Xe3949b8c2211f42b4c3f64b01d9a6fa9aa4910f]Caso Práctico: El Legado de las Metamorfosis
[bookmark: propuesta-reto-final]Propuesta reto final
Imagina que trabajas en "Mitos y Leyendas Educativos, S.L.", una agencia cultural especializada en el desarrollo de materiales didácticos innovadores para museos y centros educativos. Vuestro último encargo proviene del Museo Arqueológico Nacional, que desea crear una exposición interactiva para estudiantes de secundaria sobre la mitología clásica.
El objetivo principal de esta exposición es destacar las fascinantes transformaciones o metamorfosis presentes en los mitos griegos y romanos, y cómo estas historias reflejan aspectos de la naturaleza humana y el mundo antiguo. Para ello, el museo os ha pedido diseñar un conjunto de "Cartas de Metamorfosis" interactivas que los visitantes puedan explorar. Cada carta debe presentar un mito de transformación, sus personajes, el proceso de cambio y su significado, utilizando un lenguaje claro y atractivo.
Vuestro equipo debe investigar varios mitos de metamorfosis, seleccionar los más representativos y crear el contenido para estas cartas, asegurando que la información sea precisa, bien estructurada y que utilice correctamente las reglas ortográficas estudiadas en la unidad.
[bookmark: investiga]Investiga
Para abordar este reto, debes realizar una investigación exhaustiva sobre los mitos de metamorfosis.
1. Selección de mitos: Elegid al menos tres mitos de la antigüedad clásica (griega o romana) que involucren una transformación física significativa de uno o más personajes. Considerad la diversidad de las transformaciones y los personajes involucrados.
1. Análisis de la historia: Para cada mito seleccionado, investigad:
· Los personajes principales antes y después de la metamorfosis.
· La causa o el motivo de la transformación.
· El proceso de cambio.
· El resultado final de la metamorfosis.
· El significado o la moraleja (si la hay) del mito.
1. Recursos visuales: Buscad imágenes, ilustraciones o esculturas relacionadas con cada mito que puedan servir de inspiración para el diseño de vuestras cartas.
[bookmark: Xc1d0e34bcdb25d1a28c8417ba527196f44681bd]Propuestas de páginas web para ampliar el tema
Para vuestra investigación, os recomendamos consultar las siguientes fuentes:
· Theoi Project (www.theoi.com):
· Utilidad para el caso: Esta web es una enciclopedia exhaustiva de la mitología griega, con descripciones detalladas de dioses, héroes y mitos, incluyendo numerosas referencias a las metamorfosis. Es excelente para obtener información precisa sobre los personajes, las causas y los resultados de las transformaciones, y a menudo incluye citas de fuentes clásicas.
· Museo del Prado (www.museodelprado.es):
· Utilidad para el caso: Aunque es un museo de arte, su colección incluye muchas obras inspiradas en la mitología clásica. Podéis buscar obras que representen los mitos de metamorfosis que elijáis, lo que os proporcionará una rica fuente de inspiración visual para el diseño de vuestras cartas y os ayudará a entender cómo se han interpretado estas historias a lo largo de la historia del arte.
· Wikipedia (es.wikipedia.org):
· Utilidad para el caso: Es un buen punto de partida para una visión general rápida de los mitos y sus personajes. Aunque siempre se debe contrastar la información, ofrece resúmenes claros y enlaces a fuentes más especializadas. Es útil para identificar rápidamente los elementos clave de cada mito y para encontrar referencias a los subgéneros narrativos.
[bookmark: elabora]Elabora
Una vez completada la investigación, es hora de diseñar el contenido de vuestras "Cartas de Metamorfosis". Cada mito debe representarse en una serie de cuatro cartas que narren la historia de la transformación.
1. Diseña la estructura de cada carta: Cada carta debe tener un título claro, una imagen representativa y un texto descriptivo.
1. Redacta los textos para cada serie de cuatro cartas por mito:
· Carta 1: El inicio. Describe a los protagonistas y la situación inicial antes de la transformación. Utiliza textos expositivos para presentar la información de manera objetiva y clara.
· Carta 2: El detonante. Explica la causa o el motivo que lleva a la metamorfosis. Emplea verbos con sus desinencias correctas para narrar las acciones y los estados de los personajes.
· Carta 3: La transformación. Detalla el proceso de cambio físico. Asegúrate de usar el campo semántico adecuado para describir la naturaleza del cambio (por ejemplo, para una transformación en planta, usa palabras como "raíces", "hojas", "corteza").
· Carta 4: El desenlace. Muestra el resultado final de la metamorfosis y su impacto. Presta especial atención al uso de mayúsculas en nombres propios de personajes, lugares y deidades.
1. Revisa el lenguaje:
· Asegúrate de que los textos sean expositivos, objetivos y claros.
· Verifica la correcta conjugación de los verbos (número, persona, tiempo, modo y aspecto).
· Comprueba que el campo semántico utilizado sea coherente con el tema de la metamorfosis.
· Revisa el uso de mayúsculas según las reglas ortográficas.
· Confirma que cada historia se enmarque claramente dentro del subgénero narrativo del mito.
1. Prepara las imágenes: Selecciona o dibuja las imágenes que acompañarán a cada una de las cuatro cartas, inspirándote en vuestra investigación.
[bookmark: presenta]Presenta
Vuestro trabajo culminará con una presentación interactiva de vuestras "Cartas de Metamorfosis" al resto de la clase, simulando la experiencia en el museo.
1. Organiza una "Galería de Metamorfosis": Colocad vuestras cartas en un lugar visible del aula, como si fuera una pequeña exposición.
1. Realiza una "Visita Guiada Interactiva":
· Presenta cada uno de los mitos que habéis trabajado, mostrando las cuatro cartas en secuencia.
· Narra la historia de la metamorfosis, leyendo los textos de vuestras cartas y explicando las imágenes.
· Destaca cómo habéis aplicado los conceptos de la unidad (textos expositivos, verbos, campo semántico, mayúsculas y subgéneros narrativos) en la elaboración de vuestro material.
· Fomenta la participación de vuestros compañeros con preguntas como: "¿Qué otro mito conocéis con una transformación similar?" o "¿Qué significado creéis que tiene esta metamorfosis?".
1. Crea un "Desafío Mitológico": Al final de la presentación, mezclad las cartas de todos los grupos. Sacad una carta al azar y pedid a un compañero que identifique a qué mito pertenece y qué fase de la transformación representa.
[bookmark: posible-solución-para-el-caso-práctico]Posible solución para el caso práctico
[bookmark: mito-seleccionado-dafne-y-apolo]Mito seleccionado: Dafne y Apolo
[bookmark: investiga-resumen-de-la-investigación]Investiga (Resumen de la investigación)
· Personajes: Apolo (dios del sol, la poesía, la música) y Dafne (ninfa, hija del dios-río Peneo).
· Causa de la transformación: Apolo se burla de Eros (Cupido) por su habilidad con el arco. Eros, en venganza, dispara dos flechas: una de oro a Apolo, que le provoca un amor incontrolable por Dafne, y una de plomo a Dafne, que le causa un rechazo absoluto hacia Apolo.
· Proceso de cambio: Apolo persigue incansablemente a Dafne. Cuando Apolo está a punto de alcanzarla, Dafne suplica a su padre, Peneo, que la ayude a escapar de Apolo. Peneo la transforma en un laurel.
· Resultado final: Dafne se convierte en un árbol de laurel. Apolo, desolado, decide que el laurel será su árbol sagrado y lo usará para coronar a poetas y héroes.
· Significado: El mito explica el origen del laurel como árbol sagrado de Apolo y simboliza la castidad y la resistencia ante el amor no deseado.
[bookmark: X474e45e1c0e30fb3366609a92e3220d6a31be49]


Elabora (Contenido de las Cartas de Metamorfosis)
Mito: Dafne y Apolo
· Carta 1: El inicio
· Imagen: Apolo, con su lira y arco, y Dafne, una ninfa, en un bosque.
· Texto: "Apolo, el brillante dios del sol y la música, se sentía orgulloso de sus habilidades con el arco. Un día, se encontró con Eros, el dios del amor, y se burló de sus pequeñas flechas. Eros, ofendido, planeó una dulce venganza. Mientras tanto, la hermosa ninfa Dafne, hija del dios-río Peneo, disfrutaba de la libertad de los bosques, ajena a los asuntos de los dioses."
· Carta 2: El detonante
· Imagen: Eros disparando dos flechas, una a Apolo y otra a Dafne.
· Texto: "Eros disparó dos flechas mágicas. Una, de oro, atravesó el corazón de Apolo, haciéndole enamorarse perdidamente de Dafne. La otra, de plomo, alcanzó a la ninfa, provocándole un rechazo absoluto hacia el amor. Apolo, ardiendo en pasión, comenzó a perseguir a Dafne por los verdes campos y densos bosques, deseando su compañía."
· Carta 3: La transformación
· Imagen: Dafne en pleno proceso de transformación, con raíces en los pies y ramas en los brazos.
· Texto: "Dafne corrió sin descanso, pero Apolo era más rápido. Cuando el dios estaba a punto de alcanzarla, la ninfa gritó desesperada a su padre, el río Peneo, pidiendo ayuda. Inmediatamente, sus pies se hundieron en la tierra, convirtiéndose en raíces. Su piel se cubrió de corteza, sus brazos se estiraron en ramas y sus cabellos se transformaron en hojas verdes. Dafne se convirtió en un hermoso árbol de laurel."
· Carta 4: El desenlace
· Imagen: Apolo abrazando el árbol de laurel, con una corona de laurel en la cabeza.
· Texto: "Apolo llegó justo cuando la transformación había terminado. Abrazó el tronco del laurel y, con tristeza, declaró: ’Puesto que no puedes ser mi esposa, serás mi árbol sagrado. Tus hojas coronarán a los héroes y a los poetas’. Desde entonces, el laurel es el símbolo de la victoria y la gloria, y está dedicado al dios Apolo. La historia de Dafne es un mito que explica el origen de este árbol."
[bookmark: presenta-propuesta-creativa]Presenta (Propuesta creativa)
Título de la exposición: "Ecos de Metamorfosis: Historias de Transformación en la Antigüedad"
1. Galería de Metamorfosis Digital:
· En lugar de cartas físicas, se crea una presentación interactiva (por ejemplo, en PowerPoint, Google Slides o Prezi) donde cada diapositiva representa una carta.
· Se utilizan transiciones suaves entre las diapositivas para simular el paso de una carta a otra.
· Las imágenes son de alta calidad y se animan ligeramente para captar la atención.
1. Visita Guiada Narrada:
· Un estudiante (o el grupo) actúa como "guía del museo" y presenta cada mito.
· La narración se realiza con un tono envolvente, leyendo los textos de las "cartas digitales" y explicando el contexto.
· Se hace hincapié en los elementos lingüísticos:
· "Observad cómo en la primera carta, el texto expone los hechos de forma objetiva."
· "Fijaos en los verbos de la segunda carta: ’atravesó’, ’haciéndole’, ’alcanzó’. Nos indican acciones pasadas y sus consecuencias."
· "En la tercera carta, el campo semántico de la naturaleza es clave: ’raíces’, ’corteza’, ’ramas’, ’hojas’. Ayuda a visualizar la transformación."
· "Notad el uso de mayúsculas en ’Apolo’, ’Dafne’, ’Eros’ y ’Peneo’, que identifican a los personajes divinos y a la ninfa."
· "Esta historia es un claro mito, un subgénero narrativo que explica el origen de algo, en este caso, el laurel."
· Se incluyen preguntas interactivas en la presentación para la audiencia, con opciones de respuesta que aparecen al hacer clic.

1. [bookmark: _GoBack]Desafío Mitológico Interactivo:
· Al final, se proyecta una imagen de una metamorfosis (sin texto) y se pide a la clase que identifique el mito y describa brevemente la fase de la transformación que representa.
· Se puede usar una herramienta de votación rápida (como Mentimeter o Kahoot) para que los estudiantes respondan a preguntas sobre los mitos presentados, añadiendo un elemento de juego y competición.
[image: Imagen que contiene Logotipo

El contenido generado por IA puede ser incorrecto.]   © McGraw Hill

image1.png




image10.png




image2.png
Graw





