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	UNIDAD 07. COMUNICACIÓN VISUAL

	[bookmark: bookmark=kix.pfzmxiimg5qo]OBJETIVOS DE LA UNIDAD
	COMPETENCIAS CLAVE (CCC) DE LA UNIDAD

	a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres.
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización.
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás personas, así como el patrimonio artístico y cultural.
l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.

	
· Competencia en comunicación lingüística. 

· Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

· Competencia digital. 

· Competencia personal, social y de aprender a aprender.

· Competencia ciudadana.

· Competencia emprendedora. 

· Competencia en conciencia y expresión culturales. 



	TEMPORALIZACIÓN

	5-7 periodos lectivos






	UNIDAD 01. LAS CUALIDADES DEL SONIDO

	Saberes básicos
	Competencias específicas
	Criterios de evaluación
	Descriptores de perfil de salida
	Relación con los epígrafes de la unidad McGraw-Hill 
	Actividades de la unidad en relación con los descriptores de perfil de salida

	B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.
– El lenguaje visual como forma de comunicación.
– Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
– Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
– La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos.
– Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, realización de bocetos.
- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.
– El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
– Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis.
– Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje.
	Competencia 1
Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.


Competencia 2
Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.



Competencia 3
Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario.


Competencia 8
Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
	1.1 Reconocer los factores históricos y sociales que rodean las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.
1.2 Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte.











2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

















3.1 Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma abierta.



8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario.
8.3 Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

	CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1























CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3



















CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2













CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4
	






1. Comunicar con imágenes

2. La finalidad de la comunicación visual

3. La percepción visual

4. Ilusiones ópticas

5. Tipos de imágenes

6. Niveles de iconicidad

7. Leer imágenes


Nuestro patrimonio 
- Salvador Dalí: ilusión y percepción
- Pablo Picasso: iconocidad en sus retratos
	Atrévete: CCL1, CC1, CPSAA1, CCEC1

Ponte en forma: CCL1, CCEC1

Actividades (1): CCL2, CCEC2

Actividades (2): CCL2, CCEC2

Actividades (3,4): STEM3, CD1

Actividades (5): CC1, CC3, CE3

Actividades (6): 
CCL1, CCEC1

Actividades (7): CPSAA3, CD3

Actividades (8): CPSAA3, CD3

Actividades (9,10): CPSAA4, CC1




Atrévete: CPSAA1, CPSAA5, CC3, CE3, CCEC4

Evalúate (1-6): CPSAA3, CCEC1
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