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	UNIDAD 04. POLÍGONOS Y TRANSFORMACIONES GEOMÉTRICAS

	[bookmark: bookmark=kix.pfzmxiimg5qo]OBJETIVOS DE LA UNIDAD
	COMPETENCIAS CLAVE (CCC) DE LA UNIDAD

	a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás personas, así como el patrimonio artístico y cultural.
l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.

	
· Competencia en comunicación lingüística. 

· Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

· Competencia digital. 

· Competencia personal, social y de aprender a aprender.

· Competencia ciudadana.

· Competencia en conciencia y expresión culturales. 



	TEMPORIZACIÓN

	8 periodos lectivos






	UNIDAD 04. POLÍGONOS Y TRANSFORMACIONES GEOMÉTRICAS

	Saberes básicos
	Competencias específicas
	Criterios de evaluación
	Descriptores de perfil de salida
	Relación con los epígrafes de la unidad McGraw-Hill 
	Actividades de la unidad en relación con los descriptores de perfil de salida

	A. Patrimonio artístico y cultural 
- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectónico.

C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
- Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, realización de bocetos.
- Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.
- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.
– Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis.
– Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje.
	Competencia 2
Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.

Competencia 3
Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario.

Competencia 7
Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico.

	2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.















3.1 Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma abierta.


7.1 Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma consciente, ajustándose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.


	CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3

















CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2












CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4
	



1. Polígonos regulares






2. Polígonos estrellados


3. Transformaciones geométricas


4. Redes modulares




Patrimonio artístico:
- Arquitectura clásica: Grecia y Roma


	Atrévete: CCL1, CC1, CCEC1, CCEC3

Ponte en forma: CCL1, CPSAA3, CC1, CCEC1 

Actividades (1-5): STEM3, CCL1, CPSAA1, CCEC2

Actividades (7): STEM3, CCEC2, CPSAA4


Actividades (8-10): STEM3, CD1, CCL2, CC3 

Actividades (11,12): CCEC4, CC1, STEM3, CCL3 

Actividades (13): CCEC3, CC1, CC3, CCL2


Atrévete: STEM3, CD1, CD5, CE3, CCEC4, CPSAA4

Evalúate (1-6): CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA5
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