	

Programación de aula – Unidad 10 

	UNIDAD 10

	
Derivadas


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS CLAVE (CCC) DE UNIDAD

	g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación.
i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades básicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y  de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente
	
c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.
d) Competencia digital.
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.

	TEMPORALIZACIÓN 

	8 sesiones lectivas 







	UNIDAD 10. DERIVADAS

	Saberes básicos
	Competencias específicas
	Criterios de evaluación
	Descriptores de perfil de salida
	Relación con los epígrafes de la unidad McGraw-Hill
	Actividades de la unidad en relación a los descriptores de perfil de salida

	2. Cambio.

· Límites: estimación y cálculo a partir de una tabla, un gráfico o una expresión algebraica.
· Continuidad de funciones: aplicación de límites en el estudio de la continuidad.
· Derivada de una función: definición a partir del estudio del cambio en diferentes contextos




















	1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología  aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.






2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.



5.  Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas 
matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y 
modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.
	1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la  modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, evaluando su eficiencia en cada caso.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, describiendo el procedimiento utilizado.


2.1 Comprobar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la  argumentación.


5.2 Resolver problemas en contextos matemáticos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas.
	STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.






STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.



STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

	1. El problema de la recta tangente
2. Derivada de una función
3. Tasas de variación
4. Técnicas de derivación
5. Regla de la cadena o derivación compuesta
6. Derivada de las funciones logarítmica
y exponencial
7. Derivada de las funciones trigonométricas
8. Funciones crecientes y decrecientes
9. Extremos relativos
10. Máximos y mínimos absolutos
11. Concavidad y puntos de inflexión
12. Representación gráfica de funciones
13. Problemas de optimización
14. Regla de L’Hopital
	Atrévete inicial: STEM 1, CD3

Actividades:

1,2, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 14, 15, 16, 17, 18, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 44, 45, 46, 47, 48, 49.
STEM1, STEM2, STEM3, CPSAA4

Actividades:
3,4, 13, 19, 30, 31, 43.
STEM1, STEM2, STEM3, CPSAA4, CPSAA5, CC3

Actividades finales:

De la 1 a la 82:
STEM1, STEM2, STEM3, CPSAA4

De la 83 a la 104:
STEM1, STEM2, STEM3, CPSAA4, CPSAA5, CC3

Un mundo matemático
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC3, CE3


Atrévete Reciclaje y reducción de costes:
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC3, CE3
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