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ACTIVIDADES DE REFUERZO


		 
[bookmark: actividades-de-la-unidad-8-semejanza]Actividades de la Unidad 8: Semejanza
[bookmark: actividades-de-tipo-test]Actividades de Tipo Test
1. Recordar: ¿Qué concepto describe la igualdad entre dos razones?
0. Razón
0. Proporción
0. Semejanza
1. Comprender: Si la razón de semejanza entre dos figuras es , ¿qué significa esto?
1. La segunda figura es el doble de grande que la primera.
1. La primera figura es la mitad de grande que la segunda.
1. La segunda figura es la mitad de grande que la primera.
1. Aplicar: Si la razón de semejanza entre dos figuras es 3, ¿cuál es la razón entre sus volúmenes?
2. 9
2. 27
2. 81
[bookmark: actividades-de-desarrollo]Actividades de Desarrollo
1. Aplicar: Un arquitecto necesita calcular la altura de un edificio inaccesible. Para ello, utiliza el teorema de Tales. Coloca un palo de 1,5 metros de altura a 10 metros del edificio. La sombra del palo mide 2 metros y la sombra del edificio mide 25 metros.
2. Dibuja un esquema de la situación.
2. Calcula la altura del edificio.
2. Herramienta digital: Utiliza un procesador de textos para redactar un informe con tus cálculos y conclusiones.
1. Analizar: Considera dos triángulos. El primer triángulo tiene lados de 6 cm, 8 cm y 10 cm. El segundo triángulo tiene lados de 9 cm, 12 cm y 15 cm.
2. Determina si estos dos triángulos son semejantes.
2. Justifica tu respuesta utilizando uno de los criterios de semejanza de triángulos.
2. Calcula la razón de semejanza entre el primer y el segundo triángulo.
2. Calcula la razón de sus áreas.
1. Analizar: Un diseñador gráfico está trabajando en la creación de un logotipo. Necesita escalar una versión pequeña del logotipo (con un área de 10 cm²) a una versión más grande que tenga una razón de semejanza de 2,5 respecto a la pequeña.
2. ¿Cuál será el área de la versión grande del logotipo?
2. Si el perímetro de la versión pequeña es de 12 cm, ¿cuál será el perímetro de la versión grande?
2. Herramienta digital: Crea una presentación (por ejemplo, en PowerPoint o Google Slides) donde expliques paso a paso cómo has resuelto el problema, incluyendo los cálculos y las propiedades de la semejanza aplicadas.
1. Evaluar: Se te presenta un plano de una vivienda a escala 1:100. En el plano, el salón mide 5 cm de largo por 4 cm de ancho. Sin embargo, al visitar la vivienda real, mides el salón y encuentras que mide 4,8 metros de largo por 3,9 metros de ancho.
2. Calcula las dimensiones reales del salón según el plano.
2. Compara las dimensiones calculadas con las medidas reales.
2. Evalúa la precisión del plano. ¿Consideras que el plano es una representación fiel de la realidad? Justifica tu respuesta.
2. Herramienta digital: Redacta un correo electrónico a tu profesor o profesora explicando tus hallazgos y tu evaluación sobre la precisión del plano, adjuntando una tabla comparativa de las medidas.
1. Evaluar: Un mapa turístico indica una escala de 1:50 000. Un excursionista mide la distancia entre dos puntos de interés en el mapa y obtiene 8 cm. Otro excursionista, utilizando una aplicación de GPS, determina que la distancia real entre esos dos puntos es de 4,2 km.
2. Calcula la distancia real entre los dos puntos de interés según el mapa.
2. Compara la distancia calculada con la medida obtenida por GPS.
2. ¿Qué conclusión puedes extraer sobre la exactitud de la escala del mapa en este caso? ¿Hay alguna discrepancia significativa?
1. Crear: Imagina que eres un urbanista y necesitas diseñar un nuevo parque en tu ciudad. El ayuntamiento te ha proporcionado un terreno rectangular de 200 metros de largo por 150 metros de ancho.
2. Dibuja un plano del terreno a una escala adecuada para que quepa en una hoja DIN A4 (21 cm x 29,7 cm). Indica claramente la escala utilizada.
2. Dentro de este plano, diseña al menos tres elementos (por ejemplo, una zona de juegos, un estanque, un área de picnic) y representa sus dimensiones a escala.
2. Herramienta digital: Utiliza un software de dibujo vectorial o un programa de presentaciones para crear el plano digitalmente. Asegúrate de que todas las medidas estén correctamente escaladas y que la escala sea visible.
1. Crear: Se te encarga la tarea de crear un modelo a escala de un monumento famoso de tu elección. El monumento original tiene una altura de 50 metros.
2. Elige una escala para tu modelo. Justifica tu elección considerando el tamaño final deseado para el modelo.
2. Si el monumento original tiene una base cuadrada de 10 metros de lado, ¿cuáles serán las dimensiones de la base de tu modelo?
2. Si el volumen del monumento original es de 15 000 m³, ¿cuál será el volumen de tu modelo?
2. Herramienta digital: Prepara un breve vídeo (podcast de audio con imágenes o un vídeo corto) explicando el proceso de elección de la escala, los cálculos realizados para las dimensiones y el volumen del modelo, y mostrando un boceto o representación digital de cómo se vería tu modelo.
[bookmark: Xcebbb3dada942e8cbefbb7724330b0b55c4639e]Solucionario de las Actividades de la Unidad 8: Semejanza
[bookmark: solucionario-actividades-de-tipo-test]Solucionario Actividades de Tipo Test
1. Recordar: ¿Qué concepto describe la igualdad entre dos razones?
3. Razón
3. Proporción
3. Semejanza
1. Comprender: Si la razón de semejanza entre dos figuras es , ¿qué significa esto?
4. La segunda figura es el doble de grande que la primera.
4. La primera figura es la mitad de grande que la segunda.
4. La segunda figura es la mitad de grande que la primera.
1. Aplicar: Si la razón de semejanza entre dos figuras es 3, ¿cuál es la razón entre sus volúmenes?
5. 9
5. 27 ()
5. 81
[bookmark: solucionario-actividades-de-desarrollo]Solucionario Actividades de Desarrollo
1. Aplicar:
5. Esquema: Se espera un dibujo simple que muestre el edificio y el palo, con sus respectivas sombras y distancias, formando dos triángulos semejantes.
5. Para calcular la altura del edificio (): Por el teorema de Tales, la razón entre la altura del palo y su sombra es igual a la razón entre la altura del edificio y su sombra.
    
La altura del edificio es 18,75 metros.
5. Herramienta digital: El informe debe incluir el esquema, los cálculos y la conclusión de la altura del edificio.
1. Analizar:
5. Para determinar si son semejantes, calculamos las razones entre los lados correspondientes: ; ; . Dado que las razones entre los lados correspondientes son iguales, los triángulos son semejantes.
5. Se justifica por el Criterio de Semejanza LLL (Lado-Lado-Lado), que establece que, si los tres lados de un triángulo son proporcionales a los tres lados de otro triángulo, entonces los triángulos son semejantes.
5. La razón de semejanza () entre el primer y el segundo triángulo es 1,5 (siendo el segundo el "nuevo" y el primero el "original"). Si se considera al revés, sería .
5. La razón de sus áreas es .
1. Analizar:
5. La razón de semejanza es . La razón de las áreas es . Área de la versión grande = Área pequeña . El área de la versión grande del logotipo será 62,5 cm².
5. El perímetro de la versión grande = Perímetro pequeña . El perímetro de la versión grande del logotipo será 30 cm.
5. Herramienta digital: La presentación debe incluir la explicación de la razón de semejanza, la razón de áreas, los cálculos para el área y el perímetro de la versión grande, y las propiedades de la semejanza utilizadas.
1. Evaluar:
5. Escala 1:100 significa que 1 cm en el plano equivale a 100 cm (o 1 metro) en la realidad. Largo real según plano = . Ancho real según plano = .
5. Dimensiones calculadas: 5 m de largo por 4 m de ancho. Medidas reales: 4,8 m de largo por 3,9 m de ancho.
5. Evaluación de la precisión: Hay una ligera discrepancia entre las dimensiones calculadas a partir del plano y las medidas reales. El largo real es 0,2 m menor de lo que indica el plano, y el ancho real es 0,1 m menor. Aunque las diferencias son pequeñas, el plano no es perfectamente fiel a la realidad. Podría deberse a errores de medición en el plano, en la construcción o a una ligera imprecisión en la escala.
5. Herramienta digital: El correo electrónico debe contener la comparación de las medidas y la evaluación de la precisión, con una tabla que muestre "Medidas en plano", "Medidas reales según plano" y "Medidas reales en vivienda".
1. Evaluar:
5. Escala 1:50 000 significa que 1 cm en el mapa equivale a 50 000 cm en la realidad. Distancia real según mapa = .
5. Distancia calculada: 4 km. Distancia por GPS: 4,2 km.
5. Conclusión: Existe una discrepancia de 0,2 km entre la distancia calculada por el mapa y la medida por GPS. Esto indica que la escala del mapa no es completamente exacta para esa medición específica, o que la medición en el mapa no fue precisa. La diferencia de 200 metros en 4,2 km es una discrepancia de aproximadamente el 4,76%, lo cual podría ser significativo dependiendo del nivel de precisión requerido.
1. Crear:
5. Dimensiones del terreno real: 200 m x 150 m. Dimensiones de la hoja A4: 21 cm x 29,7 cm. Para que el largo de 200 m (20 000 cm) quepa en 29,7 cm, la escala debe ser al menos . Para que el ancho de 150 m (15 000 cm) quepa en 21 cm, la escala debe ser al menos . Una escala adecuada podría ser 1:1 000. Con escala 1:1 000: Largo en plano = . Ancho en plano = . Estas dimensiones (20 cm x 15 cm) caben perfectamente en una hoja DIN A4.
5. El plano debe mostrar el terreno de 20 cm x 15 cm y los elementos diseñados con sus dimensiones escaladas. Por ejemplo, una zona de juegos de 20 m x 10 m se representaría como 2 cm x 1 cm en el plano.
5. Herramienta digital: El plano digital debe ser claro, con la escala indicada y las dimensiones de los elementos correctamente representadas.
1. Crear:
5. Altura original: 50 m. Si elegimos una escala de 1:100, el modelo tendrá una altura de . Esta es una altura manejable para un modelo.
5. Base original: cuadrada de 10 m de lado. Con escala 1:100, el lado de la base del modelo será .
5. Volumen original: 15 000 m³. La razón de semejanza es . La razón de los volúmenes es . Volumen del modelo = Volumen original . El volumen del modelo será 0,015 m³.
5. Herramienta digital: El vídeo debe explicar la elección de la escala (por ejemplo, 1:100), los cálculos para la altura (50 cm), la base (10 cm de lado) y el volumen (0,015 m³), y mostrar un boceto o render del modelo.
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Matemáticas I. Actividades de refuerzo.
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