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8
ACTIVIDADES DE REPASO


		 
[bookmark: actividades-de-la-unidad-8-semejanza]Actividades de la Unidad 8: Semejanza
[bookmark: actividades-de-tipo-test]Actividades de Tipo Test
1. Recordar ¿Qué es una razón entre dos segmentos  y ?
0. La suma de sus longitudes.
0. El producto de sus longitudes.
0. El cociente de sus longitudes.
1. Comprender Si dos figuras son semejantes, ¿qué significa esto?
1. Tienen el mismo tamaño y forma.
1. Tienen la misma forma, pero pueden tener diferente tamaño.
1. Tienen diferente forma, pero el mismo tamaño.
1. Aplicar Si la razón de semejanza entre dos figuras es , y una longitud en la primera figura es de 5 cm, ¿cuál será la longitud correspondiente en la segunda figura?
2. 2,5 cm
2. 7 cm
2. 10 cm
[bookmark: actividades-de-desarrollo]Actividades de Desarrollo
1. Recordar Define qué es una proporción entre segmentos y escribe un ejemplo con cuatro segmentos , ,  y .
1. Comprender Explica con tus propias palabras la diferencia entre un mapa y un plano, y menciona un ejemplo de uso para cada uno.
1. Aplicar Un arquitecto está diseñando una maqueta de un edificio. Si el edificio real mide 30 metros de altura y la maqueta se construye a una escala de 1:150, ¿cuál será la altura de la maqueta en centímetros?
1. Analizar Observa los siguientes pares de segmentos:
· Par 1:  cm,  cm
· Par 2:  cm,  cm
· Calcula la razón de cada par de segmentos y determina si son proporcionales. Justifica tu respuesta.
1. Evaluar Un diseñador gráfico debe ampliar una imagen para una valla publicitaria. La imagen original tiene un ancho de 10 cm y un alto de 15 cm. La valla publicitaria requiere que la imagen tenga un ancho de 4 metros. ¿Cuál debería ser la razón de semejanza para esta ampliación? ¿Crees que la calidad de la imagen se mantendrá si se amplía tanto? Justifica tu respuesta.
1. Crear (Herramienta Digital: Procesador de textos/Hoja de cálculo) Imagina que quieres rediseñar tu habitación.
8. Dibuja un plano sencillo de tu habitación en un procesador de textos o una hoja de cálculo, utilizando formas básicas para representar las paredes y los muebles principales (cama, armario, escritorio).
8. Elige una escala adecuada (por ejemplo, 1:50 o 1:100) y anótala en tu plano.
8. Mide las dimensiones reales de al menos dos muebles y calcula sus dimensiones en el plano según la escala elegida. Añade estas medidas al plano.
1. Aplicar (Herramienta Digital: Mapa conceptual/mental) Utiliza una herramienta digital para crear un mapa conceptual o mental que resuma los criterios de semejanza de triángulos. Incluye al menos tres criterios y un pequeño ejemplo o descripción para cada uno.
[bookmark: solucionario-de-actividades]Solucionario de Actividades
[bookmark: solucionario-de-actividades-de-tipo-test]Solucionario de Actividades de Tipo Test
1. La respuesta correcta es c) El cociente de sus longitudes.
1. La respuesta correcta es b) Tienen la misma forma, pero pueden tener diferente tamaño.
1. La respuesta correcta es c) 10 cm. Explicación: Si la razón de semejanza , y la longitud de la primera figura es 5 cm, la longitud de la segunda figura será .
[bookmark: X92ca9e85a4a0dbf30cfacba10378793df46a287]Solucionario de Actividades de Desarrollo
1. Una proporción entre segmentos es la igualdad entre dos razones de segmentos. Es decir, si tenemos cuatro segmentos , ,  y , decimos que son proporcionales si la razón entre  y  es igual a la razón entre  y . Ejemplo: Si  cm,  cm,  cm y  cm, entonces  y . Como , los segmentos son proporcionales.
1. Un mapa es una representación a escala reducida de espacios geográficos grandes, como países, continentes o el mundo. Su objetivo es mostrar la ubicación y las relaciones entre elementos geográficos a gran escala. Ejemplo de uso: Un mapa de carreteras para planificar un viaje entre ciudades.
· Un plano es un dibujo a escala de un espacio más pequeño y detallado, como una vivienda, una parcela, una planta de un edificio o una ciudad pequeña. Su objetivo es mostrar la distribución y las dimensiones de los elementos dentro de ese espacio. Ejemplo de uso: El plano de una casa para ver la distribución de las habitaciones.
1. Para calcular la altura de la maqueta, primero convertimos la altura real del edificio a centímetros: . La escala es 1:150, lo que significa que 1 cm en la maqueta representa 150 cm en la realidad. Altura de la maqueta = . La altura de la maqueta será de 20 cm.
1. Calculamos la razón para cada par de segmentos: Para el Par 1: . Para el Par 2: . Como las razones son iguales (), los pares de segmentos son proporcionales.
1. Primero, calculamos la razón de semejanza necesaria. El ancho original es 10 cm y el ancho deseado es 4 metros. Convertimos 4 metros a centímetros: . Razón de semejanza . La razón de semejanza para esta ampliación debería ser 40.
· En cuanto a si la calidad de la imagen se mantendrá, es poco probable que una ampliación tan grande (40 veces) mantenga la calidad si la imagen original no tiene una resolución muy alta. Las imágenes digitales están compuestas por píxeles; al ampliar una imagen de baja resolución, los píxeles se hacen visibles y la imagen se ve "pixelada" o borrosa, perdiendo nitidez y detalle. Para una valla publicitaria, se necesitaría una imagen original de muy alta resolución o vectorial para evitar la pérdida de calidad.
1. Actividad con herramienta digital (Procesador de textos/Hoja de cálculo)
18. El estudiante debe crear un documento nuevo en un procesador de textos (como Word, Google Docs) o una hoja de cálculo (como Excel, Google Sheets). Utilizará las herramientas de dibujo (formas, líneas) para representar las paredes de la habitación y los muebles.
18. El estudiante debe elegir una escala, por ejemplo, 1:50. Esto significa que 1 cm en el plano representa 50 cm (0,5 metros) en la realidad.
18. Ejemplo de cálculo y representación:
· Si una cama mide 200 cm de largo y 90 cm de ancho en la realidad.
· En el plano (escala 1:50):
· Largo: 
· Ancho: 
· El estudiante dibujará un rectángulo de 4 cm por 1,8 cm (o las unidades equivalentes en la herramienta digital) y etiquetará sus dimensiones reales y en el plano.
1. Actividad con herramienta digital (Mapa conceptual/mental) El estudiante debe utilizar una herramienta digital (como Coggle, MindMeister, XMind o incluso las herramientas de dibujo de Google Slides/PowerPoint) para crear un mapa conceptual. El mapa debe incluir:
· Título central: Criterios de Semejanza de Triángulos
· Nodos principales (criterios):
0. Criterio AA (Ángulo-Ángulo): Si dos triángulos tienen dos de sus ángulos correspondientes iguales, entonces son semejantes.
0. Criterio LAL (Lado-Ángulo-Lado): Si dos triángulos tienen un ángulo igual y los lados que lo forman son proporcionales, entonces son semejantes.
0. Criterio LLL (Lado-Lado-Lado): Si los tres lados correspondientes de dos triángulos son proporcionales, entonces son semejantes.
· Descripción/Ejemplo breve para cada criterio. Por ejemplo, para el Criterio AA, se podría mencionar que el tercer ángulo también será igual automáticamente. Para LAL, se podría dibujar un pequeño esquema de dos triángulos con un ángulo común y lados proporcionales.


[image: ]  © McGraw Hill	1-1 |
Matemáticas I. Actividades de repaso.
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